Введение в Node JS

Что такое Node JS. Начало работы

 

· Взято с 

 https://metanit.com/web/nodejs/2.4.php

 

Node.js представляет среду выполнения кода на JavaScript, которая построена на основе движка JavaScript Chrome V8, который позволяет транслировать вызовы на языке JavaScript в машинный код. Node.js прежде всего предназначен для создания серверных приложений на языке JavaScript. Хотя также существуют проекты по написанию десктопных приложений (Electron) и даже по созданию кода для микроконтроллеров. Но прежде всего мы говорим о Node.js, как о платформе для создания веб-приложений.

Node.js является открытым проектом, исходники которого можно посмотреть на github.com.

Установка

Для загрузки перейдет на официальный сайт https://nodejs.org/en/. На главной странице мы сразу увидим две возможные опции для загрузки: самая последняя версия NodeJS и LTS-версия.
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Загрузим последнюю версию. В моем случае это версия 10.0.0. Для Windows установщик представляет файл с расширением msi. После запуска откроется программа установщика:
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Инструменты разработки

Для разработки под Node JS достаточно простейшего текстового редактора, в частности, Notepad++. Также можно использовать более изощренные редакторы типа Atom, Sublime, Visual Studio Code, либо среды разработки, которые поддерживают работу с Node.JS, например, Visual Studio или WebStorm.

REPL

После установки NodeJS нам становится доступным такой инструмент как REPL. REPL (Read Eval Print Loop) представляет возможность запуска выражений на языке JavaScript в командной строке или терминале.

Так, запустим командную строку (на Windows) или терминал (на OS X или Linux) и введем команду node. После ввода этой команды мы можем выполнять различные выражения на JavaScript:

C:\WINDOWS\system32>node

> 2+6

8

>

Или используем какую-нибудь функцию JS:

> console.log("Hello NodeJS");

Hello NodeJS

undefined

>

Можно определять свои функции и затем их вызывать, например, возведение числа в квадрат:

> function sqrt(x){return x * x;}

undefined

>sqrt(5)

25

>

Если мы введем что-то неправильно, то REPL укажет об ошибке:
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Выполнение файла

Вместо того чтобы вводить весь код напрямую в консоль, удобнее вынести его во внешний файл. Например, создадим на жестком диске новый каталог helloapp, в который поместим новый файл app.js со следующим кодом:

	1
	console.log("Hello world");


В командной строке перейдем с помощью команды cd к каталогу helloapp, а затем выполним команду:

node app.js

Данная команда выполнит код из файла app.js:
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Напишем первое простейшее приложение для NodeJS. Для создания приложений можно использовать практически все стандартные конструкции языка JavaScript. Исключением является работа с DOM, так как приложение будет запускаться на сервере, а не в браузере, поэтому DOM и такие объекты как window или document в данном случае нам будут недоступны.

Для этого вначале создадим для приложения каталог на жестком диске. К примеру, я создал каталог C:\node\helloapp. В этом каталоге создадим файл app.js.

Определим в файле app.js следующий код:

	1

2

3

4

5

6

7

8
	var http = require("http");
http.createServer(function(request,response){
     

    response.end("Hello NodeJS!");
     

}).listen(3000, "127.0.0.1",function(){
    console.log("Сервер начал прослушивание запросов на порту 3000");
});


Вкратце разберем этот код.

На первой строке мы получаем модуль http, который необходим для создания сервера. Это встроенный модуль, и для его загрузки необходимо применить функцию require():

	1
	var http = require("http");


Далее с помощью метода createServer() создается новый сервер для прослушивания входящих подключений и обработки запросов. В качестве параметра этот метод принимает функцию, которая имеет два параметра. Первый параметр request хранит всю информацию о запросе, а второй параметр response используется для отправки ответа. В данном случае ответ представляет простую строку "Hello NodeJS!" и отправляется с помощью метода response.end().

Но метод http.createServer() только создает сервер. Чтобы сервер начал прослушивать входящие подключения у него надо вызвать метод listen:

	1

2

3
	.listen(3000, "127.0.0.1",function(){
    console.log("Сервер начал прослушивание запросов на порту 3000");
});


Этот метод принимает три параметра. Первый параметр указывает на локальный порт, по которому запускается сервер. Второй параметр указывает на локальный адрес. То есть в данном случае сервер будет запускаться по адресу 127.0.0.1 или localhost на порту 3000.

Третий параметр представляет функцию, которая запускается при начале прослушивания подключений. Здесь эта функция просто выводит диагностическое сообщение на консоль.

Теперь запустим сервер. Для этого откроем терминал (в OS X или Linux) или командную строку (в Windows). С помощью команды cd перейдем к каталогу приложения:

cd C:\node\helloapp

Затем вызовем следующую команду:

node app.js

Она запускает сервер:
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Далее откроем браузер и введем в адресную строку адрес http://localhost:3000/:

[image: image10.png](Dot e

¢ > c[ormmEm ]

Hello Nodels!





И нам отобразится то сообщение, которое было послано в методе response.end().

