1. Понятие кросплатформенности.
2. Обзор кросс-платформенных решений для разработки десктопных приложений.

3. Обзор кросс-платформенных решений для разработки мобильных приложений.

4. Что такое ООП
5. Полиморфизм

6. Наследование
7. Абстракция
8. Модификаторы доступа в JAVA.

9. Отличие абстрактного класса от интерфейса
10. Классы. Прототипное наследование.

11. Статическая и динамическая загрузка класса
12. Потоки ввода выводы java.

13. Heap и ыефсл модели памяти в JAVA
14. Что такое ERROR
15. Блок Try catch finally
16. Сборщик мусора JAVA.
17. Что такое колллекции.

18. Основные интерфейсы коллекций.

19. Чем отличается процесс от потока.

20. Каким образом можно создать поток.
21. Что такое монитор.
22. Методы синхронизации в JAVA.
23. Приоритет потока.

24. Как усыпить поток.

25. Как приостановить поток.

26. Что такое Semaphore.
.

